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Forord

Detta ar en bok om Arduino for ungdomar. Arduino ar ett mikrokontrollerkort du kan
programmerar. Denna bok lar dig att gora det.

Om den har boken
Denna bok ar licensierad av CC-BY-NC-SA.

Figure 1: Licensen for denna bok

(C) Richel Bilderbeek och alla larare och alla elever

Med det hér haftet kan du gora vad du vill, sa lange du hanvisar till originalversionen pa
denna webbplats: https://github.com /richelbilderbeek /arduino_ foer_ ungdomar. Detta
hafte kommer alltid att forbli gratis, fritt och 6ppet.

Det ar fortfarande en lite slarvig bok. Det finns stafvel och layouten dr inte alltid
vacker. Eftersom den har boken finns pa en webbplats kan alla som tycker att den har
boken &r for slarvig gora den mindre slarvig.


https://github.com/richelbilderbeek/arduino_foer_ungdomar

Lektion 28: Matning av en avstandssensor

En avstandssensor ar en modul som kan kanna om det finns en objekt fore den.

Under den har lektionen méter vi hur den funkar.

28.1. Att koppla en oscilloskop till en avstidndssensor

Koppla ett oscilloskop till en avstandssensor.

A A

" Man kan ocksa anvinda USB portet av oscilloskopen!

Man kan anvinda en kopplingsslad for att forbinda proben av oscilloskopen med OUT av
avstandssensorn.

Hur mycket spanning (dvs volt) ger avstandssensor nar nagot (t.ex. din hand) &r néra?
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Figure 2: Sgchematiskt



Figure 4: Zoom

4



28.1. Svar

I grunden mater du noll volt: avstandssensorn ger ingen spanning nar nagot dr nara,
oavsett av lite rus:

d=t 1

Figure 5: Matning

28.2. En lite problem

Hur mycket spanning (dvs volt) ger avstandssensor nir nagot ar langt fram? Vad &r
problemet nar du kopplar det till en Arduino?



28.2. Svar

Avstandssensorn ger ibland fem volt spanning nar négot ar langt fram.

Figure 6: Matning

Problemet pa Arduino har att géra med den hér ibland: Arduino maste minnas att den
fick fem volt spanning.

28.5 Slutuppgift

o Forklara hur en avstandssensor funkar och visar det pa en oscilloskop
o Forklara vad problemet ska bli i dina egna ord



Lektion 29: Anslutning av en avstandssensor

En avstandssensor dr en modul som kan kédnna om det finns en objekt fore den.

Under den har lektionen ska vi ansluta den.

29.1. Att koppla en lysdiod till en avstandssensor

Koppla en lysdiod till en avstandssensor, som har:
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Figure 7: Att koppla en lysdiod till en avstandssensor

Vad beter lysdioden sig?



Svar
Om du haller nagot néara, ar lysdioden slackt.

Om det finns inget i narheten, ar lysdioden svagt lyst.

29.2 Slutuppgift

o Forklara varfor lysdioden inte lyser starkt. Du far anvinda den héar bok eller en

oscilloskop
o Bonus: beratta en ide for att far lysdioden att lysa starkt om inger ar i narheten.

Tips: kanske ar det inte mojligt :-)



Lektion 30: Anvandning av en avstandssensor

En avstandssensor ar en modul som kan kanna om det finns en objekt fore den.

Under den hér lektionen ska vi koppla en avstandssensor till en Arduino och anvianda den
pa att smidigt satt.

30.1. Vad att koppla till stift 13

Anslut en Arduino till en avstandssensor och lysdiod sa hér:

Vi ser att utgangen av avstandssensor ar kopplat till stift 13. Vi vet att stift 13 &r ocksa
kopplad till den lysdioden som &r inbyggd in Arduinon.

Varfor ar det klokt att koppla avstandssensorn till stift 13 (istdllet for att koppla den
roda lysioden)?
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Figure 8: 30.1. Anslut en Arduipg till avstandssensor och lysdiod



Svar

Det ar klokt att koppla avstandssensorn till stift 13, sa att vi kan ser mer: den inbyggda
lysioden visar nar avstandssensorn ger en signal.

Hade vi kopplat den roda lysdioden kopplat till stift 13, ser vi ndr Arduino schickar en
signal till lysdioden. Att visar nér en signal till lysdioden hander &r dubbelt, for att en
lysdiod lyser redan sjilva :-) .

30.2. Att ladda upp koden
Laddar upp féljande kod:

int n = 0;

void setup()

{
pinMode (12, OUTPUT);
pinMode (13, INPUT);

}
void loop()
{
if (digitalRead(13))
{
n = 100;
digitalWrite (12, HIGH);
+
n=n-1;
if (n == 0)
{
digitalWrite (12, LOW);
}
delay(1);
}

Vad hander?
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Svar

Lysdioden lyser nar inget ar i narheten och slécker nir nagot ar nara.

30.3. Vad gor saker 17
Letar efter foljande radet:

n = 100;

Andrar den till:
n = 1000;

Vad ar annorlunda nu?

Svar
Det tar (10 ganger) langra for lysdioden att slidcka efter en foreméal har kommt for néra.

For att vara exakt: efter andringen tar det 1000 ganger en delay av en millisekund -dvs
en sekund!- for lysioden att slacka.

30.4. Vad gor saker 27

Letar efter foljande radet:

delay(1);

Andrar den till:
delay (10) ;

Vad ar annorlunda nu?
Svar

Det tar (10 ganger) langra for lysdioden att slicka efter en foremal har kommt f6r néra.

For att vara exakt: efter andringen tar det 100 ganger en delay av 10 millisekund -dvs
en sekund!- for lysioden att slacka.

30.5. Slutuppgift

Andrér koden sa att det tar fyra sekunder for lysdioden att slacka efter en féremal har
kommt for nara.
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